Свойства виджетов доступные из скина


В описании скина можно указывать некоторые свойства, которые сразу присваиваются  виджету, при создании виджета с этим скином. Свойства наследуются по дереву типов. Т.е. если Кнопка (Button) наследуется от виджета (Widget) то все свойства виджета можно указывать в скине который присваивается кнопке. В описании свойств конкретного типа виджета будут указаны свойства каких типов наследуются. Итак, рассмотрим формат указания свойств в скине:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<MyGUI type="Resource" version="1.1">


<Resource type="ResourceSkin" name="Name">



<!-- свойства указанные в скине, таких свойств может быть несколько -->



<Property key="PropertyName1" value="PropertyValue1"/>



<Property key="PropertyName2" value="PropertyValue2"/>


</Resource>

</MyGUI>


Свойство указывается в узле «Property». Имя свойства указывается в атрибуте «key» значение свойства указывается в атрибуте «value». Пример:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<MyGUI type="Resource" version="1.1">


<Resource type="ResourceSkin" name="Name">



<!-- при создании виджета с этим скином он будет невиден -->



<Property key="Visible" value="false"/>


</Resource>

</MyGUI>


Далее указаны списки имен свойств для типа виджета. В скобках указаны типы свойств. Так же указанны свойства каких типов виджетов наследуются.

Button

Наследует свойства:

1. StaticText

2. Widget

Свойства:

1. ButtonPressed - (Bool) кнопка находиться в нажатом состоянии. Равнозначно свойству StateCheck

2. StateCheck – (Bool) флаг находиться в отмеченном состоянии. Равнозначно свойству ButtonPressed

3. ModeImage – (Bool) Для отображения своих состояний кнопка использует изображение StaticImage.

Canvas

Наследует свойства:

1. Widget

ComboBox

Наследует свойства:

1. Edit

2. StaticText

3. Widget

Свойства:

1. HeightList – (Int) Максимальная высота выпадающего списка.

2. ListSmootShow – (Bool) Плавное появление и исчезновение списка.

DDContainer

Наследует свойства:

1. Widget

Edit

Наследует свойства:

1. StaticText

2. Widget

Свойства:

1. WordWrap – (Bool) Использование режима переноса текста по словам.

2. InvertSelected – (Bool) Инвертирование цвета при выделении текста.

HScroll

Наследует свойства:

1. VScroll

2. Widget

ItemBox

Наследует свойства:

1. DDContainer

2. Widget

Свойства:

1. AlignVert – (Bool) Вертикальное или горизонтальное расположение айтемов.

2. DragLayer – (String) Имя леера используемого для перетаскивания айтемов.

List

Наследует свойства:

1. Widget

Свойства:

1. SkinLine – (String) Имя скина используемое для рисования строки.

2. HeightLine – (Int) Высота строки.

ListBox

Наследует свойства:

1. ListCtrl

2. DDContainer

3. Widget

Свойства:

1. SkinLine – (String) Имя скина используемое для рисования строки.

2. HeightLine – (Int) Высота строки.

ListCtrl

Наследует свойства:

1. DDContainer

2. Widget

Свойства:

1. DragLayer – (String) Имя леера используемого для перетаскивания айтемов.

MenuBar

Наследует свойства:

1. MenuCtrl

2. Widget

MenuCtrl

Наследует свойства:

1. Widget

Свойства:

1. SkinLine – (String) Имя скина используемое для рисования строки.

2. HeightLine – (Int) Высота строки.

3. SeparatorHeight – (Int) Высота разделительной полосы.

4. SeparatorSkin – (String) Имя скина для разделительной полосы.

5. SubmenuImageSize – (IntSize) Размер изображения указателя на подменю.

6. SubMenuSkin – (String) Имя скина для подменю.

7. SubMenuLayer – (String) Имя леера на котором будут создаваться подменю.

8. AlignVert – (Bool) Вертикальное или горизонтальное расположение айтемов.

9. DistanceButton – (Int) Расстояние между айтемами.

MenuItem

Наследует свойства:

1. Button

2. StaticText

3. Widget

Message

Наследует свойства:

1. Window

2. Widget

Свойства:

1. ButtonSkin – (String) Имя скина используемое для создания кнопок.

2. ButtonType – (String) Имя типа кнопок (можно создавать не только кнопки).

3. ButtonSize – (IntSize) Размер кнопок.

4. ButtonOffset – (IntSize) Смещение кнопок снизу и справа.

5. DefaultLayer – (String) Имя леера на котором создается окно.

6. FadeSkin – (String) Имя скина для создания фона.

7. FadeLayer – (String) Имя леера для создания фона.

MultiList

Наследует свойства:

1. Widget

Свойства:

1. SkinButton – (String) Имя скина используемое для создания кнопок в заголовке.

2. HeightButton – (Int) Высота кнопок в заголовке.

3. SkinList – (String) Имя скина используемое для отображения списка.

4. SkinButtonEmpty – (String) Имя скина используемое для отображения  кнопки в заголовке за списком.

5. WidthSeparator – (Int) Ширина разделительной линии между списками.

6. SkinSeparator – (String) Имя скина используемое для для разделительной линии.

PopupMenu

Наследует свойства:

1. MenuCtrl

2. Widget

Progress

Наследует свойства:

1. Widget

Свойства:

1. TrackSkin – (String) Имя скина используемое для создания бегунка.

2. TrackWidth – (Int) Ширина бегунка.

3. TrackMin – (Int) Минимальная ширина бегунка.

4. TrackStep – (Int) Ширина шага для отображения бегунка.

5. TrackFill – (Bool) Заливка бегунком всей области.

6. StartPoInt – (Align) Точка из которой начинает движение бегунок.

ScrollView

Наследует свойства:

1. Widget

StaticImage

Наследует свойства:

1. Widget

Свойства:

1. ImageTexture – (String) Имя текстуры для отображения.

2. ImageCoord – (IntCoord) Прямоугольник для отображения.

3. ImageTile – (IntSize) Размер изображения внутри прямоугольника.

4. ImageIndex – (Int) Порядковый номер изображения внутри прямоугольника.

5. ImageResource – (String) Имя ресурса описывающего изображение.

6. ImageGroup – (String) Имя группы в ресурсе изображения.

7. ImageName – (String) Имя индекса в ресурсе изображения.

StaticText

Наследует свойства типов:

1. Widget

Свойства:

1. FontName – (String) Имя используемого шрифта.

2. FontHeight – (Int) Размер используемого шрифта.

3. TextAlign – (Align) Выравнивание текста внутри виджета.

4. TextColour – (Colour) Цвет текста.

Tab

Наследует свойства:

1. Widget

Свойства:

1. OffsetBar – (Int) Отступ заголовка.

2. ButtonSkin – (String) Имя скина используемое для создания кнопок заголовка.

3. EmptyBarSkin – (String) Имя скина используемое для виджета заполняющего пустое место справа.

TabItem

Наследует свойства:

1. Widget

VScroll

Наследует свойства:

1. Widget

Свойства:

1. TrackRangeMargins – (IntSize) Отступы по краям за которые не заходит бегунок.

2. MIntrackSize – (Int) Минимальный размер бегунка.

3. MoveToClick – (Bool) Движение бегунка к точке клика мышью.

Widget

Свойства:

1. NeedKey – (Bool) Доступность виджета для клавиатуры.

2. NeedMouse – (Bool) Доступность виджета для мыши.

3. PoInter – (String) Указывает какой курсор использовать виджету.

4. Visible – (Bool) Отвечает за видимость виджета при создании.

Window

Наследует свойства:

1. Widget

Свойства:

1. Snap – (Bool) Окно прилипает к границам леера.

2. MainMove – (Bool) Позволяет перетаскивать окно за любую часть скина.

